INSTITUCIÓN EDUCATIVA GILBERTO ALZATE AVENDAÑO.
MALLAS CURRICULARES Y PROYECTO DE AULA. AÑO 2018
GRADO ESCOLAR: 4º      AREA (ASIGNATURA):   Tecnología e Informática     PERIODO 3
	Grado: 4°

	PROYECTO TRANSVERSAL:   CULTURA 

	EJE TEMÁTICO TRANSVERSAL:   LA CONVIVENCIA Y CELEBRACIONES EN NUESTRA COMUNIDAD

	PREGUNTA ORIENTADORA: ¿Qué cambios culturales genera  el uso de la tecnología?

	OBJETIVO DEL PROYECTO: Interpretar los mecanismos de convivencia que permiten el desarrollo de una identidad cultural y de valores. 

	PROCESOS MOVILIZADORES: Transformar, demostrar, sugerir, plantear, manifestar, expresar, exponer, enunciar, formular, opinar, insinuar, recomendar, presentar, proyectar, ambicionar, decidir, gestionar, cambiar, convertir, elaborar, cambiar, convertir, elaborar, fabricar, modificar, rectificar, reformar, renovar, variar.

	Competencias del área (asignatura): 
· Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de producción y con los recursos naturales involucrados.
· Reconozco características del funcionamiento de algunos productos tecnológicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.
· Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilización de artefactos y procesos tecnológicos en la solución de problemas de la vida cotidiana.
· Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilización de procesos y artefactos de la tecnología.

	
DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE



No aplica para el área

	ESTANDARES BASICOS DE COMPTENCIAS: 

DESEMPEÑOS:
· Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en características tales como materiales, forma, estructura, función y fuentes de energía utilizadas, entre otras.
· Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación, etc.).
· Participo en discusiones que involucran predicciones sobre los posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos, procesos y productos tecnológicos en mi entorno y argumento mis planteamientos (energía, agricultura, antibióticos, etc.).

	EJES DE LOS ESTANDARES Y ORIENTACIONES TEMATICAS
	PROPUESTA PARA LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA 
(PLAN DE AULA)
	FECHAS
	GRUPO (s)
	EVIDENCIAS Y SEGUMIENTO (OBSERVACIONES, AJUSTES RAZONABLES Y APRENDIZAJES)

	COMPONENTES

· Naturaleza y evolución de la tecnología
· Apropiación y uso de la tecnología
· Solución de problemas con tecnología 
· Tecnología y sociedad

ORIETACIONES/ NUCLEOS TEMÁTICAS 

1. Avances tecnológicos de mi país y mi ciudad. 
2. Herramientas ofimáticas:
· Power point  
3. Contenido educativo digital. 
4. EMPRENDIMIENTO 
Las empresas: Pequeños negocios

NOTA: se recomienda trabajar durante cada periodo un recurso educativo digital que el maestro considere pertinente para el grupo y la transversalidad en las áreas. 
http://www.pipoclub.com/ 
https://www.educanave.com/primaria/indexprimaria.htm
http://www.supersaber.com/
https://gcompris.net/index-es.html
http://www.tuxpaint.org/

	1. EXPLORACIÓN :Presentación experiencia pedagógica- preguntas orientadoras- Planteamiento de hipótesis –descripción-indagación,  conocimientos previos
2. ACLARACIÓN :Verificación de conceptos previos- experimentación-comprobación de hipótesis- socialización 
3. APLICACIÓN:  Aclaración de dudas-Consolidación de saberes –Conceptualización –Transferencia de  lo aprendido 


· Exploración: En esta fase del aprendizaje se propondrán actividades relacionadas a los conocimientos previos y orientadas a la construcción o reconstrucción de los nuevos conocimientos, permitiendo que los estudiantes se sitúen en el tema, formulen sus puntos de vista, se relacionarán  los  contenidos con los valores y experiencias de los estudiantes, se plantearan las estrategias metodológicas para el desarrollo de las actividades, los tiempos y acuerdos establecidos.

· Aclaración: observación de videos relacionados con las diferentes temáticas, aclaración del vocabulario tecnológico propio del tema, presentación de ejemplos,  explicaciones para relacionar conocimientos previos con conocimientos nuevos. 

· Aplicación: explicación y sistematización de ideas, clarificación  y consolidación de conceptos necesarios para la comprensión de la temática, trabajo en equipos  colaborativos e individual para verificar lo aprendido, explicación de inquietudes a estudiantes,  evaluación, asignación de compromisos y cierre…
 
Objetivos.

EXPLORACION 

ACLARACION 

APLICACIÓN 


	Semana 


Semana 


Semana 

Semana 


Semana 

Semana

Semana 

Semana  

Semana  
	
	

	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	SABER 
(CONCEPTUALES)
	SABER HACER
                                (PROCEDIMENTALES)
	SABER SER
 (ACTITUDINALES)

	
Identificas algunas transformaciones que el hombre ha realizado - bienes y servicios- en los ecosistemas (construcciones: carreteras, canalización de las quebradas, edificios) y valoras su importancia. (2766)

Explica la evolución y los materiales de fabricación de un artefacto de su entorno analizando sus efectos en los estilo de vida. (2201)
	Explica la evolución y los materiales de fabricación de un artefacto de su entorno analizando sus efectos en los estilo de vida. (2273)
[bookmark: _GoBack]Observas su entorno reconociendo en él los fenómenos que suceden. (1643)

	Identifica las conductas del ser humano que van en detrimento del cuidado del medio ambiente o que contribuyen a su conservación. (2224)

Cuida y valora los elementos que le rodean ya que ellos le facilitan su vida cotidiana. (2779)
Cuidas de los bienes transformados y construidos por el hombre que te rodean valorando el servicio que te prestan. (2782)



EL ALZATE SOS VOS, SOY YO, SOMOS TODOS 
